- Web- og serverprogrammering

Java Server Pages - dag 2

Java Server Pages fortsat
Implicit definerede objekter. Sessioner
Evt.: JSTL (Java Standard Template Library)

Laesning: WJSP kapitel 3 -3.5,4-4.2
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Formularer og interaktive sider
1) Klienten laver en forespgrgsel

2) Serveren sender en HTML-side med formular

F.eks <form action="side2.jsp"><input type="tekst" name="alder"> <in-
put type="submit" name="send" value="0OK"></form>

1) Klienten viser HTML-side med formular

-

2) Bruger udfylder formular og trykker 'OK"

3) Klienten laver en ny forespgrgsel med formular
F.eks. GET /side2.jsp?alder=34&send=0K

1) Serveren fortolker formulardata
request.getParameter("alder"”) er "34" (og req.getP("send") er "OK")

1) Serveren sender en ny HTML-side
Indholdet afheenger af (saedvanligvis) af de indsendte formulardata
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Formularer oq interaktive sider
<input type="text" name="navn" value="Jacob" size="10">
Fil Bedigér Vis Ker Bogmeerker Weerkiejer Opssetning Vindue Hjse <br>og din kOde (kodefelt) :

<input typejﬁpassword" name="kode" value="abcdef" size="10">

gij;l (} () o] = ¥%3ﬂ* <input type="hidden" name="id" value="1234">
- E¥ Sted: 7] http:/fjavabog.dk:830805Fkode/kapitel_03/typer_af fu:urrm< /p>

E-H Typer af formularfelter - Konquerar

Typer af formUIarfEIter <p>Beskriv dié} selv (tekstomrade): <br>
<textarea name="beskrivelse" rows="2" cols="30">Jeg taler esperanto
Skriv dit navn (tekstfelt): Jacob </<p/>teXtarea> -

og din kode (kodefelt): ******

<p>Hvad foretrakker du at programmere i<br> (radioknapper) :
<input type="radio" name="foretr_prg" value="c">C
<input type="radio" name="foretr_ prg" value="cpp">C++
- <input type="radio" name="foretr_prg" value="java" checked="checked">Java
</p>

Beskriv dig selv (tekstomrade):
Jeg taler esperanto

s

Hvad foretraekker du at programmere i

(radioknapper): ©C ©C++ @ Java <p>Hvad kan d@ programmere i<br> (afkrydsningsfelter) :

i <input type="checkbox" name="kan_prg" value="cpp">C++
Hvadlﬁnydu;nngranwnerE| <input type="checkbox" name="kan_prg" value="c" checked="checked">C
(afkrydsningsfelter): = C 1 C++ x Java </p> ;

. . <input type="checkbox" name="kan_prg" value="java" checked="checked">Java
Hvilken ret foretraekker du (valgliste): P ype= pPrg J

Pizza g <select namé%"foretr_spise">
<p>Hvilken ret foretrakker du (valgliste) : <br>
<option>Spaghetti med kgdsovs</option>

<option selected="selected">Pizza</option>

Hvilke retter kan du splse (valgliste):

W = b AR PR

Pizza <option>Osﬂefondue</option>
Ostefondue <option>Rugbrgd</option>
P </select>
</p>
¢
Nulstil Indsend data | =>

<p>Hvilke retter kan du spise (valgliste): <br>




& Formularer og interaktive sider

r=ar air=1rsa

e <html>
Eil Rediger Vis Ker Bogmeerker Veerkiejer Opseetning Vindue F<hegd><title>Parametrel3</title></head>

1AV O == E-.—ri<bp91Y>":

- g3 Sted: ;Ekan_spise=|:|iz&kan_5|:|i5E=rug&indsendh’.nap=lnd5er<p>

Her e}-éarameteren "navn": <%= request.getParameter ("navn") %><br>

Her er parameteren "navn": Jacob </p>

_ <p> i
Andre parad I'I'IE‘tI’IE. Andre parametre:<br>
kode med vaardi: 'abcdef! <% )
id med vaerdi: '1234" // udskriv alle parametrene

e T T 1 jJava.util.Enumeration enum = request.getParameterNames () ;
fantr—SPISE med ‘u"EEI’dII PIEIEEI while (enum.hasMoreElements()) {
fnretr_prg med veerdi: Java String parameternavn = (String)enum.nextElement ();
navn med vaardi: 'JEIEDb' String parameterverdi = request.getParameter (parameternavn);
kan prg med vardi: 'c' out.println (parameternavn+" med verdi: '"+parameterverdi+"'<br>");
= ' . }
indsendKnap med veerdi: 'Indsend data' ..
kan spise med veaerdi: 'spa’ </p>
beskrivelse med vaerdi: 'Jeg taler esperant._
<p> )
. . P t 'k ' ' h fl di .<br>
Parameteren 'kan_spise' har flere veerdier ="277-5750 SER-_SEESES HAE BAEEE VEREAEE.TRE
De er: spa piz rug <5
StringI] vaerdier = request.getParameterValues ("kan_spise");
|Side indlaest. if (verdier != null) {

I for (int 1 = 0; i1 < verdier.length; i++)

out.println (verdier[i]);




Test hinanden

-

Udfgres med naboen (vejledende svar findes | afsnit 2.7 og 3.5)

Hvad
Hvad
Hvad
Hvad
Hvad

<dn Man S
<dn Man S
<dn Man S

Krive me
Krive me

Krive me

Hvad er HTML-kode? Hvor udfgres det (klienten eller serveren)?
Hvad er JSP-programkode? Hvor udfares det (klienten eller serveren)?

em <% og %>7?
em <%= 0og %>?
em <%-- 0g --%>7

kan man med out-objektet?

Kan man med request-objektet?

Hvad er en parameter? Giv et eksempel. Hvordan afleeser man den?
Hvad en en HTML-formular?
Giv et lille eksempel pa HTML-koden i en formular.

Beskriv hvordan samspillet mellem klient og server foregar - beskriv de
parametre der kommer fra dit eksempel pa en formular.

e Naevn sa mange typer felter, der kan forekomme i en formular, som du
kan komme | tanke om.




Projektopgaven

e Erfaring med webprogrammering gennem et projekt
e Omfang: Cirka 80 timer

e Formal:

e at deltagerne far programmeret sa meget som muligt pa et projekt
e at de far arbejdet med de ting fra kurset der interesserer dem mest
e en mindre del af de bergrte teknikker i kurset skal indga

e Kan laves i grupper a 1-3 personer

e Det kunne f.eks. veere:

et projekt fra arbejdet

en prototype pa dit afgangsprojekt

en interaktiv webside du savner

Diskussionsforum, foreningsside, gmail-klon, e-handel, ...

Et elektronisk "dueslag"” til aflevering af skriftlige opgaver i folkesko-

len!
e Du skal leegge dig fast pa et projekt til gang 4
e Hjemmeopgave: Beskriv din ide til projekt (10-30 linier).




Projektopgaven
Opgave til denne gang
1. Bestem hvilken webapplikation du godt kunne taenke dig
at programmere
2. Lav en oversigt over skeermbillederne der skal veere i din
webapplikation
3. Notér de variationer der kan veere i hvert skeermbillede i
forskellige situationer (f.eks. ved forkert indtastede data)

4. Lav sa mange af HTML-siderne du kan (brug f.eks. Net-
scape's HTML-Composer, |Developer eller Macromedia
Dreamweaver, hvis du er sa heldig at have den).




o W

Mere om JSP: Sessioner

S o

e Hver bruger far tildelt et session-objekt nar de
besgger en JSP-side.

e Sessionen falger brugeren, lige meget hvilken
side han/hun er inde pa, og er derfor nyttigt til at
huske data, der skal fglge brugeren.




<h3>Skriv et gnske</h3>

wnee e Mere om JSP: Sessioner

<input type=text name="oenske">
</form>
<%

o°

// hent listen over wgnsker
ArrayList liste = (Arraylist) session.getAttribute ("gnsker");

if (liste == null) { // hvis listen ikke findes:
liste = new ArrayList(); // opret den
session.setAttribute ("gnsker", liste); // og registrer den under "ensker"

}

// se om der kommer en parameter med endnu et wonske . . . . . . .
String shohe = revles.getPeramaier (Posnskel) ] Eil Bediger Vis Kar Bogmserker Veaerktajer Dpssetning Mindue Hjselp

e i L inrees | RO B0 F DY XAES

liste.add (gnske) ;
) b Sted: |@-“kapitel_[lﬁmenskeseddel.jsp?nenske=Et+stnr’[+hus r|[}}

if (liste.size()>0) {

N Dette eksempel demonstrerer, hvordan session-objektet kan bringes fil at

<h3>@nskeseddel</h3> huske brugerens indtastninger,
Indtil nu har du felgende gnsker:<br />

<3 Skriv et enske

// udskriv hele listen

for (int 1i=0; i<liste.size(); i++) Skriv noget, du gnsker.

{ %> |En million i Lotto

o\

gnske nr. <%= 1

>: <%= liste.get (i) %><br />

agnskeseddel

AN
o\
-

Indtil nu har du felgende @nsker:
gnske nr. 0: En ny bil
gnske nr. 1: Et stort hus

Faardig.




fhtml> | il
<head><title>loginl</title></head> Eksem el = Lo I n ;E_f;_‘*
<body> u Java

<hl>Log ind</h1l>

<form method="post" action="loginZ2. jsp">

Brugernavn:<input type="text" name="brugernavn" /><br />
Adgangskode:<input type="password" name="adgangskode" /><br />
<input type="submit" value="Log ind" />

</form>

<p>

Vink: Brugernavnet er "Jacob" og adgangskoden er "hemli".

</body>
</html>

dlz=]o[x]

Eil Bediger Wiz Ker Bogmeerker Veaerkiejer Opszetning Mindue Hjselp

240 H0 FOBYG IRAAE»

k3 Sted: @ httpedflocalhost 080 kapitel_0adogint hitml r| L

Log ind

Brugernavn+1acﬂh
ﬁdgangsknde]hemli

Yink: Brugernavnet er "Jacob" og adgangskoden er "hemli®.

Faardig.




<html> (i

<body> - L ____: : L _:___ EE?
<head><t1tle>log1n2</t1tle></head> _ L Jawi
<%

// dette burde selvfewlgelig hentes fra en database eller 1lign.
// hvis brugernavn="Jacob" og adgangskode="hemli" logges der ind.
"hemli" .equals (request.getParameter ("adgangskode")))
if ("Jacob".equals (request.getParameter ("brugernavn")) &&
{
// sa&t attributten "logget ind" 1 sessionen
out.println("Du er logget korrekt ind.");
session.setAttribute ("logget ind", "ja");

}
{
else
session.removeAttribute ("logget ind");
// fjern attributten "logget ind" fra sessionen

}

out.println ("Forkert brugernavn eller adgangskode.");

%>
eller gé tllbage og logge ind 1gen

Ci=w loginZ - Kongueror

Eil Redigér Wis Ker Eh:lgmaerker Yaerkigjer Opssetning Vindue _]EElp

Eil Hemger Yis Kar Bngmaerker Waerktajer Dpsaetnmg Yindue Hjselp

shml> (R Eo N B0 FRRG AKXACH| |24 B0 FODY IKRRAE

E» Sted: |||ﬁj http:#flocalhost: 3080 apitel _05/0ginZ jsp --| Y

E Sted: |||ﬁ] http:fflocalhost: 3060 kapitel_050ging jsp v| S

D er logget karrekt ind. Du kan nu preve at g8 videre til den heskyttede
side eller gd tilbage og logge ind igen,

Forkert brugernavn eller adgangskode. Du kan nu prave at g videre til
den beskyttede side eller gd tilbage og logge ind igen.




<%

[N - _ — - - ke
. // se om attributten "logget ind" er sat 1 sessionen . Ef&
if (session.getAttribute("logget ind") == null) { T

// brugeren er ikke logget ind, s& send ham tilbage til login-siden
response.sendRedirect ("loginl.html");
}
&>
<html>
<head><title>login3</title></head>
<body>

<hl>Den beskyttede side</hl>
Denne tekst kan du kun se, hvis du er logget korrekt pa.

</body>
</html>

Ti=w logind - Kongueror 22][=][oo] ]

Eil Bediger ¥is Ksr Bogmeaerker “eerklgjer Opsaetning Mindue Hjselp

2EeoMEO FOuhyg dARAES»

B Sted: m hitpedflocalhost:a0a0/kapitel_0adogind.jsp --| S

Den beskyttede side

Denne tekst kan du kun se, hvis du er logget korrekt pa.
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Implicit definerede objekter

e Der findes en raekke implicit definerede objekter,

som man altid har adgang til i en JSP-side:

request - anmodningen fra klienten
response - svaret til klienten
out - skrive tekst til klienten
session - objekt der fglger den enkelte bruger
application - faelles for hele webapplikationen

e logning

e konfigurations-parametre fra web.xml

e kan ogsa gemme attributter ligesom session-objektet
config - den enkelte websides konfiguration
page - selve |JSP-siden
exception - undtagelse opstaet under karsel
pageContext - alle objekterne samlet i ét
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= Java Standard Template Library =

e |STL (JSP Standard Tag Library)

e Et tag library (forkortet taglib) er et bibliotek af
HTML-lignende koder.

e Ligesom JSP-koderne udfares taglib-koderne pa
serveren.,

e Udkom i slutningen af 2003,
e Muligt at programmere JSP-sider i rent JSTL

<!-- <%@ taglib uri="http://Jjava.sun.com/Jjstl/core" prefix="c"%> —-—>
<html>

<head><title>Alder med JSTL</title></head>

<body>

<p>

<c:set var="alder" value="31" />
Sgren er <c:out value="S${alder}" /> ar gammel.
Det svarer til <c:out value="${1l2*alder}" /> maneder.<br />

<c:set var="alder" wvalue="3" />
Julie er <c:out value="S${alder}" /> ar gammel.

<c:set var="alder" value="${alder*365}" />

Det svarer cirka til <c:out value="${1l2*alder}" /> dage.<br />
</p>

</body>

</html>
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Java

Java Standard Template Library

<!-— <%Q taglib uri="http://java.sun.com/jstl/core" prefix="c"%> —--—>
<html>

<head><title>Syvtabellen med JSTL</title></head>

<body>

<p>Her er syv-tabellen:<br />

<c:forEach var="i" begin="1" end="10">
Syv gange <c:out value="${i}" /> er: <c:out value="${7*i}" />.<br />
</c:forEach>

</p>
</body>
</html>

<!-— <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jstl/core" prefix="c"%> —--—>
<html>

<head><title>Lgkker med JSTL</title></head>

<body>

<p>Her er nogle frugter:<br />

<c:forEach var="f" items="&ble, pere,banan,blomme">
En frugt: <c:out value="S${f}" /><br />
</c:forEach>

</p>
</body>
</html>




JSTL og formularer

<!-—- <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jstl/core" prefix="c"%> —-->
<html> '

Fil Rediger Vis Ker Bogmeerker Veerktsjer Opsi<body> -

<head><title>Parametre3 med JSTL</title></head>

€208 9O & i KA —-

.nggmg;rgp_gé_gn quén made: <c:out value="${param.navn}" /><br />

- M]ra&kan_spise=piz&kan_spise=rug&indsendkni:

Her er parametren "Qavn": <c:out value="${param['navn']}" /><br />
Her er parametren "navn": Jacob SUR> -
= = Andre parametre:<br />
Parametren pa en anden made: Jacob <p> .
<c:out value="${p.Kéy} med verdi: 'S$S{p.value}'" /><br />
Andre parametre: <c:forEach var="p" items="${param}">
indsendknap med veerdi: 'Indsend data' </p>
navn med veerdi: 'Jacob’ </c:forEach>
. <p>
kan_prg med veerdi: 'c’ =
kode med veerdi: " e @re )
furetr_gpise med veerdi: 'Pizza’ Parametren 'kan_spise' har flere vardier.<br />

<c:out Value="${pv{ﬁ />

kan_spise med vaerdi: 'spa’ : _
= <c:forEach 1tems="${paramValues['kan_splse']}" var="pv">

beskrivelse med veerdi: 'Jeqg taler esperanto '

</p>
id med veerdi: '1234" </c:forEach>
foretr prg med veerdi: 'java’ </body>
</html>

Parametren 'kan_spise' kan have flere veerdier.
De er: spa piz rug

Side indlaest.

-




Aben Dokumentlicens

e Dette foredragsmateriale er under Aben Do-
kumentlicens (ADL)
e Du har derfor lov til frit at kopiere dette vaerk

® Bruger du dele af veerket i et nyt veerk, skal de
dele, der stammer fra dette veerk, igen frigives un-
der ADL

e Den fulde licens kan ses pa
http:// '
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DOKUMENT
LICENS




