- Videregaende programmering i Java -

Dag 5 - Model-View-Controller-arkitekturen

Model-View-Controller-arkitekturen (MVC)
Evt.: Rekursion

Laesning: VP 19




Rekursion (hvis interesse)

e Listning af filer i undermapper?

| nport java.io.*;
public class ListFilerRekursivt

{

public static void main(String[] arg)

{
File kat = new File("."); /| det aktuelle katal og
| i st Kat al og(kat);

}

private static void listKatal og(File kat)

{

File[] filer = kat.listFiles();

for (int 1=0; i<filer.length; i++)

{
File f =filer[i];

if (f.isDirectory())
{

Systemout. println("Katalog "+f+":");
| i st Katal og(f);
Systemout.println("Katalog "+f+" slut.");

} else {
Systemout. println(f);




Rekursion (hvis interesse)
e Hvad skriver dette program ud?

public cl ass Rekursi onsopgave

{

public static String kal dRekursivt(String s)

{
i f (s.length()<=1) return s;
String farsteTegn = s.substring(0, 1);
String resten = s.substring(l);
String resten2 = kal dRekursivt( resten );
String detHele = resten2 + farsteTegn;
return det Hel e;

}

public static void main(String[] arQq)

{
String resultat = kal dRekursivt("Hej verden!");
Systemout.println(resultat);

}
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Model-View-Controller
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Programmer med en brugergreenseflade kan inddeles i tre dele:
1. Forretningslogik: Data og de bagvedliggende beregninger (model)
En bankkonto har navn pa ejer, kontonummer, kort-ID, saldo, bevagelser, etc.
Saldo kan ikke eendres direkte, men med handlingerne overfarsel, udbetaling og indbetaling
2. Visning af informationer til brugeren (prasentation)
Bankkonti preesenteres meget forskelligt.
I en pengeautomat vises ingen personlige oplysninger overhovedet
I et netbank-system kan saldo og bevegelser ses (det kunne veaere en weblgsning i HTML)
3. Mulighederne for at eendre i data gennem handlinger (kontrollgr)

I en pengeautomat kan man kun haeve penge
[ et netbank-system kan brugeren maske lave visse former for overfarsel fra sin egen konto

Ved skranken kan medarbejderen derudover foretage ind- og udbetalinger

Kontroller

Styrer programmets opfersel
Omseetter brugers handlinger til 2endringer pa model

Praesentation

Fremviser modellen

Model

aendre , o flaeser
Indkapsler forretningslogik /tilstand /data

Giver adgang til at sperge pa data
Giver adgang til at foretage handlinger
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Praesentation

(fremvisning af data) Bruger
Kontroller
Model (eendring af model)
(data og for- Diskussion:

retningslogik)

» Genbrug af kode?

 Flere prasentationer af samme data?

« Hvornar skal preesentation opdatere
skeerm?
Muligheder for opdatering af prasentation:
A - Praesentationer undersgger modellen

B - Kontroldel underretter praesentationer
C - Modellen underretter preesentationer
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© C - Model underretter praesentation

Kontroller Praesentation
Styrer programmets opfersel Fremviser modellen
Omseetter brugers handlinger til eendringer pa model Lytter efter eendringer i modellen

Model
Indkapsler forretningslogik/tilstand /data

endre

Giver adgang til at sperge pa data
Giver adgang til at foretage handlinger

Underretter observaterer om aendringer

aflaeser/

opeerverer

underretning

om aendring
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= C = Model underretter praesentation
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Kontroller Praesentation
Styrer programmets opfersel Fremviser modellen
Omseetter brugers handlinger til 2endringer pa model Lytter efter eendringer i modellen

afleeser/

ogacrverer

underretning

om aendring

0.% ActionListener

+ actionPerformed(haendelse)
iy

KontovisningTekst

KontovisningPanel

- model: Kontomodel

+ actionPerformed(h)

- model: Kontomodel
- meddelelse: String

Model
@ndre . o
Indkapsler forretningslogik/tilstand /data
Giver adgang til at speorge pa data
Giver adgang til at foretage handlinger
Underretter observaterer om aendringer
Eksempel:
KontokontrolApplet )
jacobsKonto: Kontomodel Kontomodel
briansKonto: Kc‘)nt'omodel - bevaegelser :List
panel]ac.ob: Kontov%sn?ngl’anel lyttere :List
panelBrian: KontovisningPanel 1 1
panel]acol?Andeanmng + getSaldo() :double
button]tilB50kr: JButton . .
button]20krind: JButton + getBjer() :String
butt B30k d: B + overfor(til, belab)
utton rud: JButton + heev(belob) 1
button]20krind_actPerf() + indseet(beleb)

§ buttonB30krud_actPerf() £+ addActionListener(l)

+ paint(g :Graphics)

+ setModel(model)




©  Skabende designmenstre - igen -




- Skabende designmonstre - igen -
cl ass BenytH & p {
private H a p h;

public BenytH & p() {
/'l hgj kobling - klient opretter et H & p-obj ekt
//Hap h = new Ha p();

/'l fabrikeringsnmetode | everer objekt til klienten

h = H & p. tH & p():
} J & p. opretH & p() \ Det kan veere at:

_ _ e Det heller ikke er hensigstmaessigt at
p“'?]' ¢ vo Ci ger Noget () { biblioteksklassen ved hvordan Hjelp oprettes
h g: 8d§28 o Hvaq der s}<al oprettes athaenger af
} konfigurationsfil
}

Hvad hvis oprettelse/konfigurering skal veere endnu mere dynamisk?
e Fabrikeringsmetode giver hgj kobling dér hvor objektet i sidste ende oprettes

Losninger
e Bind alt sammen i en sammenbygger-metode (eller i main()!)
e Sla (fabrikerings)objekt op i en registreringsdatabase (Service Locator)
e Overlad sammenbygningen til et framework (f.eks. Spring)
(Inversion of Control = IoC, bedre ord er Dependency Injection )
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- Designmeonstret Service Locator
cl ass BenytH & p {
private H a p h;

public BenytH & p() {
Il centralt register holder styr pa fabrikker
hf = (H a pFabri k) ServicelLocator. | ookup("hjap");

= hf. i ; . . .
y LS i CLrCi EE HjeelpFabrik er et interface.
Den rigtige fabrik-klasse er f.eks. lagretien
public void gerNoget () {

h. met ode1() konfigurationsfil (fabrikker.properties) og

h. met ode2() ; instantieres med f.eks. dynamisk binding:
} hj ad p=M nEgenH a pFabri k

}

e Sla (fabrikerings)objekt op i en registreringsdatabase
¢ (endnu) mindre gennemskuelig kode
e Programmet bliver athaengig af (bundet til) ServiceLocator
e Rode med konfigurationfiler




- Designmenstret Service Locator
cl ass BenytH & p {
private H a p h;

public BenytH & p() {
Il centralt register holder styr pa fabrikker
hf = (H a pFabri k) ServiceLocator. | ookup("hjadp");

: h = hf.opretHa p(); HjeelpFabrik er et interface.

| | Den rigtige fabrik-klasse er f.eks. lagretien
p“'?]'_ o ‘ég'e‘i (?‘f’r Noget () 1 konfigurationsfil (fabrikker.properties) og

h. met ode2() ; instantieres med f.eks. dynamisk binding:
} hj ad p=M nEgenH a pFabri k

}

cl ass ServicelLocator {
private static Properties fabrikklasser = new Properties();
static {
fabri kkl asser. | oad(new Fil el nput Strean("fabri kker. properties"));

}

public Cbject |ookup(String navn) {
String fabri kNavn = fabri kkl asser. get Property(navn);
(bj ect fabrik = C ass. forName( fabri kNavn ). new nstance();
return fabrik;




Dependency Injection /
Injektion af afthaengigheder

class BenytH & p {
private H ap h;

public setHap(Hap h) { this.h = h; } // framework kal der (injektion)
public BenytH & p() { } /1l geor intet, h bliver initialiseret udefra!

public void gerNoget () {
h. net odel() ;
h. met ode2() ;

}
}

e (verlad sammenbygningen til et framework (f.eks. Spring)

e [nversion of Control = IoC
e Frameworket kontrollerer sammenbygningen, ikke programmet

e Bedre ord er Dependency Injection
e Injektion (oprettelse) v.hj.a.:
e Konstrukterer
® get- og set-metoder
e Implementeringer af interfacet
e Programmet forbliver uathengigt og ubundet

e .. ogubrugeligt uden frameworket (?)




